Metodicky list: Tvorba turistické trasy v aplikaci Draw on a Map

Vzdélavaci obor: Zemépis / Historie / Informatika

Cilova skupina: 2.stuperi ZS nebo SS

Casova dotace: 45 minut (1 vyugovaci hodina)

Nastroje: Webova aplikace drawonamap . com, zafizeni s pfipojenim k internetu
(tablet, notebook, PC)

1. Evokace: Volba mésta a reSerse pamatek (10 minut)

Zaci pracuji ve dvojicich, prebiraji roli profesionalnich pravodct a vybiraji 5 vyznamnych
mist pro svou prohlidkovou trasu.

Organizace a postup:

1. Dvojice si vybere jedno hlavni mésto.

2. Nainternetu vyhleda 5 zajimavych mist, ktera tvori logicky okruh (napf. kulturni
srdce, historicky skvost, pfirodni zajimavost, technicka zajimavost, gastronomie,
zazitek, instagramové misto).

3. ZapiSou si strucny seznam mist a pofadi, v jakém by je turisté méli navstivit.

Ucitelsky TIP: Sméfujte zaky k tomu, aby vybirali mista v péSi dostupnosti a
tvofila souvisly okruh centrem mésta.

2. Uvédoméni: Tvorba mapy priivodce v Draw on a Map (25 minut)

Zéci oteviou aplikaci, vyhledaji své mésto, zanesou 5 bodul s popisky, nakresli p&si trasu a ti
nejrychlejSi vyfesSi neoCekavanou prekazku. Nakonec mapu exportuji, vyplni pracovni list a
odevzdaji.

Postup v aplikaci psany z pohledu ucitele pro zaky:

1. Vyhledani lokality: Do vyhledavaciho pole (uprostfed nahofe) zadejte nazev vaseho
hlavniho mésta a pfiblizte se na centrum.
2. Zaneseni 5 pamatek (Marker):
o Pouzijte nastroj Marker z horni levé listy, nebo kliknéte pravym tlaCitkem mysi
na misto v mapé a zvolte ,,ADD MARKER HERE".
o Do pole Label vepiste strucny text k pamatce (zajimavost &i informace pro
turisty) o délce maximalné 115 znakau.
o Pomoci nastroje TEXT v levé horni lidté vepiste pfimo do mapy nad pfislusny
marker oficialni nazev pamatky.
3. Vyznacéeni realné pési trasy (Freehand):
o Vleveé horni nabidce vyberte nastroj pro kresleni od ruky: Freehand.
o Propojte vdech 5 pamatek realnou pési trasou vedenou po ulicich a
chodnicich.
4. BONUS pro nejrychlejsi — Reseni prekazky na trase:



o Skupina obdrzi specifickou pfekazku (napf. uzavieny most, oprava chodniku
u hlavni tfidy, uzavéra ulice) - seznam moznych problémd je nize.
o Trasu upravte tak, aby uzaviené misto bezpecné a logicky obesla.
5. Export a stazeni mapy:
oV horni listé uprostied kliknéte na tlacitko Import / Export.
o Stahnéte hotovy soubor mapy / obrazek do pocitace a poslete jej uciteli.

3. Reflexe: Prezentace privodcu a rozbor tras (10 minut)

Promitnuti vybranych map na tabuli, prezentace tras a zpétna vazba se zaméfenim na
zvladnuti krizovych situaci.

Pribéh reflexe:

1. UcCitel shromazdi exportované mapy a vybere 2 skupiny, aby svou trasu promitly celé
tride.

2. Dvaojice v roli privodct okomentuje vybér 5 mist, vysvétli zvolenou logiku trasy a
popiSe, jak vyfesily potencialné zadanou pfekazku (nahradni obchdizku).

3. Spoluzaci a ucitel zhodnoti srozumitelnost mapy (Citelnost textd, presnost linie
freehand podél ulic atd.).

4. Ostatni mapy ucitel hodnoti v ramci nasledné kontroly odevzdanych soubort map a
pracovnich lista.

4. Problémy na trase
Zde pfidavam seznam moznych problému, které mazete tém nejrychlejSim zadat.
Mezi 1. a 2. pamatkou:

e Problém: Havarijni uzavérka kvali prasklému potrubi (zaplavena ulice)..
e Vyzva: Prevedte turisty jinudy tak, aby jim zaZitek z mésta nezkazila podivana na
rozkopanou silnici a znemoznény prachod.

Mezi 2. a 3. pamatkou:
e Problém: Stavebni rekonstrukce okolnich domu - nebezpeéi padu materialu a
nepfijemny hluk.
e Vyzva: Obejdéte stavenisté bocnimi uliCkami a zajistéte plynuly prachod skupiny.

Mezi 3. a 4. pamatkou:

e Problém: Méstsky bézecky maraton blokujici cestu.
e Vyzva: Vyhnéte se uzaviené cesté/chodniku kvali méstskému béZzeckému maratonu
jinou cestou.

Mezi 4. a 5. pamatkou:

e Problém: Uzaviena policejni bezpe€nostni zéna kvili protestnimu pochodu.
e Vyzva: Obejdéte stfeZzeny blok s minimalnim zdrzenim.



