Lokalni pruvodce: sestav trasu pro VIP klienty

JMENO / SKUPINQ: ...

Uvodni vyzva

Predstav si, Ze jsi Séfem prestiZni cestovni kancelare. Vasi VIP klienti prijizdéji do regionu a chtéji zazit
nezapomenutelny den plny historie, kultury a skvélych zazitkd. Tvoji tlohou je naplanovat pro né
perfektni trasu, vybrat ty nejzajimavéjsi pamatky a musiS obhdjit sviij vybér. Vyuzijeme k tomu
interaktivni nastroj Draw on a Map.

Krok 1: Vybér pamatek

Nez zacne$ kreslit trasu na mapu, musis vybrat 5 klicovych mist, kterd tvi klienti nesmi minout
(kulturni srdce, historicky skvost, prirodni zajimavost, technicka zajimavost, gastronomie, zazZitek,
instagramové misto)

1. Kterou pamatkou vase prohlidka zac¢ina a kam pokracuje jako druhou? Proc je toto vychozi misto
idealni pro sraz turisti (dopravni dostupnost, prostor ...)

2. Jaka dvé mista tvori jadro vasi prohlidky? V Cem se tato mista od sebe lisi, aby prohlidka nebyla
jednotvarna (napf. kombinace chramu, ruSného namésti a klidného parku), a jakou zajimavost
¢ilegendu o jednom z nich turistim povite?

3. Kterou z vaSich pamatek povaZujete za absolutni zlaty hreb (hlavni lakadlo) celé prohlidky a
proc?

4. U jaké pamatky nebo mista cela trasa konci a proc je toto finalni misto vhodné pro rozchod
skupiny?



Krok 2: Prace v aplikaci Draw on a Map

Otevrete webovou aplikaci drawonamap.com a preved'te sviij pldn do digitdlni podoby.

1. Lokalita: Vyhledejte cilové hlavni mésto a pribliZte si jeho historické centrum.

2. Body zajmu (Markers): Zaneseni 5 mist pomoci Spendlikii. Do popiski (Label) uved'te strucné
info (max 115 znak)

3. Pojmenovani: Pomoci nastroje TEXT dopliite oficidlni ndzvy pamatek.

4. Trasa (Freehand): Pomoci kresleni od ruky propojte vSech 5 mist realnou pési trasou vedouci
po ulicich a chodnicich.

5. Export: Po dokonceni mapu stahnéte/exportujte do pocitace a odevzdejte vyucujicimu.

Krok 3: Obhajoba trasy

Zapis stru¢né argumenty, ¢im své mista obhajis pred klienty:

= Nejvétsilakadlo na trase:

= (Odhadovany ¢asova narocnost / Logistika:

= Pro¢ pamatky navstévujete pravé v tomto poradi, a ne v opacném?

* Pomoci méritka v mapé odhadnéte celkovou délku trasy v kilometrech. Jak dlouho bude trasa
trvat pri primeérné rychlosti chlize 4 km/h (15 minut na kilometr) a priblizné 10 minutach
zastavky u kazdé z pamatek?

= BONUS: Jakou necekanou prekazku jste dostali a jak jste si s ni poradili? Podrobné popiste.



